Priprava hry s

o kazdg hrat dostane desku Divu a tfi mince s hodnotou 1

o rozifidte karty do trech balicka dle epoch a v kazdém
balicku ponechte jen karty odpovidajici po€tu hraca

o do balicku ll. zamichejte omezeng pocet fialovich karet:

Prehled hry s

Hra zacina |. epochou, pokracuje Il. epochou a konéi IIl.
epochou. Vitézné body se spoctou na konci Ill. epochy.

Prehled epochy

Na zacatku kazdé epochy obdrZzi kazdi hrdc 71 ndhodné
rozdangch karet (rozdaji se vSechny karty jedné epochy).
Kazda epocha frvd Sest hernich kol. Béhem kaZdého kola
vulozi kazdi hra€ 1 kartu a pak vSichni hraci simultanné
vikonaji prisluSnou akci.

1.Vabér karty
Kazdg hrat si prohlédne karty na ruce, zvoli si kartu, kterou
chee zahrdt, a poloZi ji skruf@ pred sebe (kartu neukazuje
ostatnim hra€am). Jakmile si vSichni hragi zvoli karfu,
zahraji prisluSnou akei

Z. Akce
Hrd€ mé k dispozici ffi akce:

o postavit budovu zobrazenou na vuloZené karf@ (nelze
postavit vicekrdt jednu budovu) - karta je umisténa
licem vzhiru do herni oblasti nad deskou Divu

o dokonit etapu Divu (postupn@ v poradi zleva doprava) -
karta je rubem vzhiru astecnd zasunuta pod desku
Divu pod pfisluSnou etapu

o odhozeni karty rubem vzhiru na odhazovaci balicek,
zisk J minci z banku

J. Predani karet sousednimu hraci
Kazdg hrac si vezme karty karty od sousedniho hrace.
Smér predavani karet se méni v prab&hu epoch.
V I. a Il epoSe se karty predavaji po sméru hodinovich
ruticek, ve Il. epoSe se karty profi sméru hodinovich
rugicek.
V Sestém kole kazdé epochy se posledni zbyla karta
neposild, ale je odhozena rubem vzhiru.

Pfehled pravidel

Popis karfy s
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Stavba budov a 7 Divid s
Budovy

o Stavebni naklady v mincich: plati se do banku

o Stavba zdarma: neni zapotiebi pengz a/nebo surovin

o Stavebni ndklady: pozadované suroving musi  bit
produkovany hracovo vlastnim méstem a/nebo (do-)koupeny
od sousednich mést

o Stavba zdarma (zfetezeni): pokud hrdc v predchozi epoSe
postavil budovu uvedenou vedle stavebnich naklada prave
stavéné budovy, je stavba této budovy zdarma

Div

o Stavebni naklady: poZadované suroving musi  bit
produkovany hracovo vlastnim m&stem a/nebo (do-)koupeny
od sousednich mést

Produkce
o suroviny jsou produkovany vlastnim Divem, hn@dimi
kartami, a nektergmi

o pro stavbu bez obchodovani je freba vyprodukovat vSechny
suroviny uvedené na karté nebo etap@ dokonEeni Divu

o suroviny se pri budovani staveb neutraci - mohou bit znova
pouzity v dalSim kole a prodany sousednim mestam.
Produkce mésta nemaze bt nikdy sniZena.

Obchodovani

o kazdi hrat maZe obchodovat pouze se dvéma sousednimi
mesiy

o kazda surovina (zbozi) stoji kupce 2 mince (prodavajici
nesmi transakci odmitnout) - mince ziskava prodavajici

o prodej suroviny nebrdni proddvajicimu ji pouZit pfi stavb@
vlastni budovy

Stavebni naklady
Stavba zdarma Efekt
v
|
Nazev budovy Iietézeni !
sof hréci (stavba zdarma
A v dalsi epose)

Konec epochy s

Kazda epocha konEi po odehrani Sestého kola. Hraci musi
vuresit nastalé vojenské konflikty - kazdg hrac sette symboly
Stitu na svich vojenskiich budovach (Cervené kariy)

a soucet porovna se sousednimi hragi:

o pokud ma hra¢ vy3si soucet nez sousedni mésto,
obdrZi vitézng Zeton odpovidaijici odehrané epose
(l.epocha: +1; Il. epocha: +3: Ill. epocha: +5]

o pokud ma hraé nizsi soucet nez sousedni mésto,
bere si Zeton porazky (-1)

o pokud jsou souEty dvou sousedicich mast
vgrovnané, nic se nedéje ‘

Kazdg hrac tedy dle situace ziska 0. 1 nebo 2 Zetony.

Konec hry a bodovani s

Po vureSeni vojenskiich konflikt na konci lll. epochy

si hrati sectou vitézné body:

o [ vojenské konflikty - body done Zetony konfliktu

o . Div - body jsou naznaceni na desce Divu

4. civilni budovy - body jsou naznacené na kazde karte
o 5. vedecke budovy - viz obrazek nize

?

o 7. cechovni budovy - body dle pravidel pro cechoyai budovy
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